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Georg-August-Universitat Gottingen

Modul M.WIWI-WIN.0030: Design Science und Design Thinking
English title: Design Science and Design Thinking

6C
2 SWS

Lernziele/Kompetenzen:
Die Studierenden:

» kennen und verstehen die Rolle und Bedeutung von Design in der Wirtschaft und
Informatik,

» kennen und verstehen die typische Design Science Forschungsmethodik,

» kennen und verstehen Design Artefakte, Design Theorien und deren Beitrag zu
Theorie und Praxis,

» kennen und verstehen die Anwendungsfelder von Design Thinking in der Praxis,

» kodnnen eigenstandig Design Artefakte auf Basis von Nutzerforschung (bspw.
Customer Journey) kreieren, prototypisch evaluieren und grundlegend in den
Design-Diskurs einordnen,

 analysieren und evaluieren wissenschaftliche Artikel hinsichtlich wissenschaftlicher
und praxisrelevanter Fragestellungen.

Arbeitsaufwand:
Prasenzzeit:

24 Stunden
Selbststudium:
156 Stunden

Lehrveranstaltungen:

1. Design Science und Design Thinking (Vorlesung)
Inhalte:

Einfuhrung in Design Science

 Einfiihrung in Design Science und die historische Entwicklung

 Einfiihrung in den Design Diskurs im Kontext von Informationssystem(lS)-
Forschung

 Darstellung von Design Science (Forschungs-)Prozessen und den Grundlagen von
Design Theorien

2. Design Science und Design Thinking (Ubung)
Inhalte:
Einfuhrung in Design Thinking

 Einfiihrung in den Design Thinking Prozess nach IDEO / Hasso Plattner School of
Design Thinking

» Vermittlung von methodischen Kenntnissen fiir die einzelnen Design Thinking
Phasen (Verstehen, Beobachten, Sichtweise definieren (Point of View), Ideen
finden, Prototypen entwickeln, Testen)

* Eigenstandiges Durchlaufen und Anwendung des Design Thinking Zyklus im
Rahmen einer Gruppenarbeit.

Vorlesung und Ubung finden alternierend statt.
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Priafung: Klausur (120 Minuten)
! Design Science und Design Thinking
Priafungsvorleistungen:

6C
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Eine aktive Beteiligung an den Vorlesungen und Ubungen sowie die erfolgreiche
wissenschaftliche Bearbeitung und Abgabe zweier Gruppenarbeiten im Rahmen der
Ubung.

Prifungsanforderungen:

* Nachweis eines ubergreifenden Verstandnisses zu den vorgestellten Themen des
Design Science und Design Thinking,

 eigenstandige Reflexion zu Fragen der Design Science Forschung und zu der
Anwendung des Design Thinking Prozesses in der Praxis,

* Nachweis des Verstandnisses zentraler Begriffe, Prozesse und Theorien der
Design Science Forschung und des Design Thinkings sowie die Fahigkeit zur
kritischen Wirdigung und Einordnung in verschiedenen Anwendungsfallen,

» Nachweis der kritischen Beurteilung von Forschungsansatzen in der Design
Science Forschung,

» Verstandnis der Vor- und Nachteile sowie Grenzen eines Einsatzes von Design
Science Forschung und Design Thinking in der Wissenschaft und Praxis,

 Vertiefte Reflexion der Verortung von Design Thinking im Design Science
Research Forschungsparadigmas.

Zugangsvoraussetzungen: Empfohlene Vorkenntnisse:

keine Es werden zu Kursbeginn vorausgesetzt: Mindestens
gute Englischkenntnisse, da der wissenschaftliche
Design Science und Design Thinking Diskurs nahezu
ausschlief3lich englischsprachig ist und die Lektire
englischsprachiger Publikationen im Rahmen der
Lehrveranstaltung notwendig ist.

Sprache: Modulverantwortliche[r]:
Deutsch Dr. Alfred B. Brendel
Angebotshaufigkeit: Dauer:

jedes Semester 1 Semester
Wiederholbarkeit: Empfohlenes Fachsemester:
zweimalig 1-4

Maximale Studierendenzahl:
nicht begrenzt

Bemerkungen:
Studierende, die das Modul B.WIWI-WIN.0031 absolviert haben, kénnen im Masterstudiengang das Modul
M.WIWI-WIN.0030 nicht belegen.




